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INE Y VIDEDJUEGDS
-ESTRUCTURAS EIHEHATI]EHMIHS II[IHII IH[IIIEI.[I IHFLIIEH[:IJI EINTERTEXTO EN
LOS VIDEOJUEGDS.

-PROCESOS TECNICO-CREATIVOS EIHEHhTUEHﬁFIBH COMO PUNTO DE PARTIDA Y
ENCUENTRO CON LOS VIDEDJUEGDS.

-PROCESOS SOCIALES-MERCADOLOGICOS DEL CINE Y SU IMPACTO EN LOS
VIDEDJUEGDS.

-AVANCES DE INVESTIGACION DE ESTBIHI[HTES DE POSGRADD }

(MAESTRIA Y DOCTORADO).

J VIDEOJUEGOS Y CINE
-ESTRUCTURAS VIDEQJUEGUISTICAS COMO MODELO, INFLUENCIA E INTERTEXTO

EN EL CINE.
-PROCESOS TECNICOS DE LA I_HI]lISTHI 1] IIIIIEE[I Y Sll IHPII}TI]
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-NUEVAS PANTALLAS Y FORMAS DE CONSUMO CONJUNTO DE CINE Y.
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m INTERTEXTUALES.
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4) LA DIFUSION'DELIPROGRAMAT Enuznn A PARTIR'DELYI O
DEELA ENAC, INVITACION HEBfﬁH ECORREQS

INSTITUCIONES QUE P RTICIPEN]
5] LA TRANSMISION fﬁ\fﬂﬂlﬂﬂ“ ONLINE SE'
LA ENAC. LOS INVITADOS'QUE PARTICIPEN llHIM HEH[IT!. SE CONECTARANN"TRAVES DE LA PLATAFORMA
QUE FACILITE ESTAS IH.&HSNQE:ES e F'/l

6) LAS PROPUESTAS SERAN EVALUADAS POR UN B[IHITf EVALUADORT CUYO FALLO SERA INAPELABLE.

7) SE NOTIFICARA A LOS INTERESADOS E ESlllThﬂﬂ'Bt’mMElﬂH DE SUS PROPUESTAS.

8) SE OTORGARA CONSTANCIA DE PARTICIPACION.
9) CUALQUIER DUDA, FAVOR DE COMUNICARSE AL CORREQ CINE.VIDEOJUEGOS@ENAC.UNAM.MX
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